Kynningarblad
Spunaspil,
pbykjustuleikir,
hugmyndaaudgi,

grin og glens.
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Til Avintyralands i fylgd barna

Langar pig a0 skreppa yfir i eevintyraheim barna og leysa med peim spennandi prautir i Neeturlandi eda 60rum framandi l6ndum?
Bordspilio Avintyraland varodveitir dyrmeeta bri 4 milli barna og fullordinna og sameinar pau i @esispennandi og kitlandi

skemmtilegum alvoru pykjustuleik.

1lir pré ad tengjast born-
Aum sinum og leida pau um

peirra imyndudu evintyra-
heima. Vid akvddum ad gera eitt-
hvad i pvi og bjuggum til bord-
spilid Avintyraland,” segir Riinar
bér Poérarinsson, sem fyrir jolin
i fyrra hitti islenska barnasku {
hjartastad med spili sem sameinar
kynsléodir { endalaust skemmti-
legum eevintyrum.

»ZBvintyraland byggir 4 pykj-

ustuleik barna og gefur full-
ordnum teekifeeri 4 ad verda patt-
takendur { @vintyrum barna. A
sama tima raetast 6skir barnanna,
sem bykir fatt skemmtilegra en
ao leika vid foreldra sina & jafn-
ingjagrundvelli. Um leid fa pau
teekifeeri til ad syna mémmu og
pabba hversu dugleg, skap-
andi, hugmyndarik,
géfud og sterk
pau eru, pvi
bérn eru vissu-
lega stérfeng-
leg { sinum hugar-
smidum.”

Tofrabru foreldra
og barna
Runar segir Avin-
tyraland brua bilid a4
milli barna og fullordinna.

»Meo spilinu er komin
6vent og keerkomin rés
yfir { heim barnanna. [ Av-
intyralandinu verdur madur
barn 4 ny og margt rifj-
ast upp ur eigin sesku um
leid og madur verdur pess
4skynja a0 b6érnin manns
eru alveg eins.”

Runar er békmennta-
fredingur og hefur
tveggja dratuga reynslu

i gerd bordspila og télvuleikja.
Hann er h6fundur spilanna Asks
Yggdrasils og Fraekinna ferdalanga
og starfadi vio gerd tolvuleikja hja
CCP og Funcom { 4ratug.

»ZBvintyraland er mitt haleit-
asta verkefni og pad er 6grandi ad
byggja brina yfir { barndéminn,”
segir Runar, en kona hans, Maria
Huld Pétursdoéttir islensku- og
russneskufreedingur, hannadi
spilid med honum.

Adrir sem koma ad spilinu eru
Olafur Stefansson handbolta-
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madur og Reynir Hardarson, stofn-
andi CCP, myndlistarmennirnir
Kari Gunnarsson, Bjorn Borkur
Eiriksson og Brian Pilkington og
grafisku honnudirnir Hallvardur
Jénsson, Sverrir Asgeirsson og Vil-
hjalmur Ingi Vilhjalmsson.

Einfalt og forvitnilegt

A0 sogn Runars eru spilareglur
Avintyralands einfaldar og spilid
adgengilegt allt fra smédbérnum
sem eru rétt farin a0 tala, upp i afa
og dmmur.

»Spilid byggir 4 hlutum sem allir
pekkja. bvi fylgja 62 sogur sem
fléttastinn { adsteedur 4 bordinu og
{sdgunum tala bornin vio alls kyns
verur, f6lk og dyr. Avintyraland er
samvinnuspil; bornin eru saman
{ evintyrinu og leysa allar prautir
i sameiningu,” Gtskyrir Rinar um
spilid par sem born velja sin ds-
kaaevintyralond.

,BOrn njota pess yfirleitt ad
skoda myndir sem eru fullar af
skemmtilegum og forvitnilegum
smaatridum og pannig vildum vid
hafa spilid. Avintyralandio er einn-
iglaust vio auglysingar sem islensk
spil eru oftar en ekki utbiud i pvi
a0 okkar mati hefur slikt truflandi
dhrif 4 upplifun barna og skemm-
ir skopunargledi peirra. Stundum
hentar slikt leikjum en alls ekki

Zvintyralandinu.”
i’;‘ﬁ. i Barnvaenn
& bodskapur

[ Avintyralandi
fyrirfinnast ein-

ungis barnvaen avintyri par sem
6llum er gert jafn hatt undir h6foi
og @vintyrin hofoa jafnt til allra
barna.

,Bodskapurinn er gegnum-
gbéour og ég geefi aldrei Gt spil sem
endurspegladiljétleika. Born eiga
rétt 4 sinni eigin saklausu og fal-
legu verdld,” segir Ranar.

A fyrsta 4ri ZAvintyralands
hefur spilid hlotid einréma ja-
kveaedar viotokur.

»Anzgjuraddir af skemmti-
legri upplifun barna eru bestu
medmeelin. Born hreinlega elska
spilid og par sem pau koma
saman er Avintyralandio oft adal-
skemmtunin. Vio heyrum af af-
meelisveislum sem breytast { &ev-
intyraafmeeli og spilio virdist etid
verda uppéhaldsspil peirra barna
sem pad profa,” segir Rinar, sem
er rétt ad hefja vegferd Avintyra-
landsins.

»Spilid hefur vakid athygli ut
fyrir landsteinana og vinnuferli
er komio af stad fyrir alpjédlega
utgafu hja erlendum ttgafurisa.”

Avintyralandid feest 1
Nexus, Spilavinum, Hag-
kaupum, A4 og Eymunds-
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Saga ur Avintyralandinu

i og
sherifart & e iy 4
m?f. or Mol birkperia { iyt

Hér er deemigerd saga tur
Zvintyralandinu. Sagan er
lesin upp og hjartatdknid
pyoir ad draga skal Félaga-
spjald fyrir Skdla skrifara,
sem ba geeti ordiod talandi

Hvad segja spilamenn?

,Eq verd ad deila pvi med ykkur ad ég var i maedgnaflokki
Vinddshlio par sem mémmur dttu heila helgi med
deetrum sinum d aldrinum 5 til 15 dra. Eq ték Avintyra-
landié med dsamt tiu 66rum spilum og pvilikt sem pad
sI6 i gegn. Spilin voru flest mikid notud en Avintyralandio
var ALDREI ( kassanum! bad var st6éugt i notkun! petta er
meirihdttar spil sem proskar imyndunaraflid, hugarfleedio

dyr! Thlutanum ,Hvad ger-
ist neest?“ synir takn af

_fiafid-i Eger

Ltk Skaila teepandl ginu, Hvedd

o { EvinEfrian og samvinnu d frabeeran hdtt. Stelpurnar skemmtu sér

al gy ees . -
':::;TILF O hoernig stafieet Pkt munni ad bérn geti l4tid konunglega og allar mémmurnar lika!
Hverjn sarman? = B reyna 4 heefileikann ,Tal - Anna Arnardéttir d Facebook
"""""" og leikur”, sem aevintyra- | . g
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hafi, til ad leysa prautina.
Ségurnar spilast aldrei
tvisvar eins, en spilatimi
hverrar s6gu er fimm til
fimmtdn mindtur.

d sama tima og Avintyraland og frd fyrsta degi hef ég
6fundad héfunda Avintyralandsins. betta er spil sem

ég hefdi viljad hanna. Utlitid er einstakt d [slandi og ég
hef sjaldan séd svo mikid lagt ( fallegar teikningar og
notagildi allra hluta sem tengjast kassanum. betta er af-
skaplega einfalt spil sem bérn gripa d mjég stuttum tima.
pad eru kannski hinir fullorénu sem eiga erfitt med ad
brjcétast ut ur skelinni og fara ad leika og segja ségur eins
og bérn. Eg maeli hiklaust med pessu spili og 6ska pess ad
vid fdum ad sjd meira af Avintyralandinu  framtidinni.”
- Jens lvar, héfundur Kjaftéskju 2011

Hressir strakar dr Hafnarfirdi ad spila Avintyralandid. S6gu-
madur a endanum heitir Albert Elias Arason. Spilamenn vid
bordid eru vinir sem pjoéta daglega i heimsékn til ad spila Avin-
tyralandid, en Albert lendir idulega i kappi heim ur skélanum
vid yngri brédur sinn og hans vini ad na spilinu. A endanum var
annad spil keypt & heimilid.
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,betta er bannig spil ad vidskiptavinir sem hatfa keypt
Avintyralandid hringja i okkur alveg frd sér numdir og
segja: ,Vad, hvad petta er frdbeert spil. Krakkarnir elska
pad!”

- Julli, kaupmadur i Nexus
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Barist vio dreka og drysla

Spunaspil hafa notid mikilla vinseelda um allan heim undanfarin ar. Par leysa patttakendur ymis vandamal sem sogumadur spilsins
byr til. Beekur tengdar spunaspilinu bua til ramma utan um avintyrio en spilio sjalft getur tekio marga daga.

in gerd spila sem notid
E hefur mikilla vinseelda um

allan heim undanfarin ar
er spunaspil. Um hlutverkaleik er
ad raeda par sem patttakendur eru
tveir til fimm. Einn patttakenda
leikur hlutverk ségumanns og
hinir eru spilendur { evintyrinu.
Agust Porvaldsson, starfsmadur
Nexus, er einn peirra sem spilad
hafa spunaleik { mo6rg 4r. Hann
segir best ad utskyra spunaleik
pannig ao spilendur séu perséonur
i sjénvarpsseriu par sem sdgu-
madur sé leikstjérinn. , Patttak-
endur vinna saman { pvi ad bua
@vintyrid til. Skemmtunin er
félgin 1 pvi ad s4 sem byr séguna
til kemur me?d eitthvert atvik eda
vandamal og leikmenn burfa ad
finna lausn & pvi, hvort sem pad er
ad berjast vio innrds fré dryslum
edaleysa gleepamal. Skemmtunin
liggur { pvi ad spilid hefur engin
bein takmdork nema pau sem patt-
takendur setja sér sjalfir. Um leid
er eina leidin til a0 tapa pegar
perséna manns deyr eda neer ekki
takmarki sinu 1 spilinu. Annars
hafa spilin sjalf ekki formlegan
endi heldur halda afram enda-
laust eins og uppahaldssjonvarps-
serfan pin.”

Baekur bua til heiminn

Agust segir teninga notada til ad
halda spilinu gangandi. Hann
segir a0 ef spunaspil er spilad og
heegt er ad leysa 611 vandamal
4n pess a0 mistakast verdi engin
spenna til stadar. Par komi ten-
ingurinn inn i myndina. JIrauner
petta svolitill samkvemisleikur.
Nokkrir adilar taka patt sem spil-
endur og hver og einn skrair hvad
persénan hans getur og getur ekki
gert. Pad sem spilendur geta ekki
gert er buid ad tolusetja og pegar
teningnum er kastad er athugad
hvort talan sem kemur upp er
fyrir ofan eda nedan tdluna hji
spilaranum. Pannig afmarka
tolurnar og teningurinn naestu
skref{leiknum. Sidan eru yfirleitt
til beekur sem bua til umgjoérd um
leikinn. Pzer eru i raun reglur um
heiminn sem spilad er i. Veeru peer
ekki til stadar geetu persénurnar
gert hvad sem er og pé veeri litio
gaman.”

Teningurinn heldur spilinu gangandi.
MYND/ANTON

MARGRET HIN HAGA
SKAR UT LEWIS-TAFL-
MENNINA

Samkveemt kenningu Gud-
mundar G. Porarinssonar, verk-
freedings og skakmanns, voru
Lewis-taflmennirnir svokolludu
skornir Ut Ur rostungsténnum
af Margréti hinni hdgu og teymi
hennar i Skalholti 1180-1200, i
smidju Pals Jonssonar biskups.
Lewis-taflmennirnir eru sagdir
vera dyrmaetustu taflmenn
sdgunnar og taldir medal fimm
merkustu forngripa i eigu
Breska pjédminjasafnsins. Lengi
var talid ad taflmennirnir hefou
verid skornir Ut i Préndheimi, en
peir fundust &rid 1830 & Lewis-
eyju vid Skotland.

Sja www.skalholt.is.

Utgefandi: 365 midlar ehf., Skaftahli® 24, s. 512 5000
Umsjénarmenn auglysinga: Sverrir Birgir Sverrisson, sverrirbs@365.is, s. 512-5432

Abyrgdarmadur: Jon Laufdal.

Dungeons & Dragons er vinszelt spuna-
spil. MYND/UR EINKASAFNI
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hja okkur
¥ Spilavinir

Langholtsvegur 126 - 104 Reykjavik - Simi 553 3450 - www.spilavinir.is

Eykur skdpunargledi

Vinseelasti spunaleikur heims ad
sdgn Agusts er Dungeons & Dra-
gons, sem er baedi elsta spuna-
spilid og pad peegilegasta fyrir
byrjendur. Agust segir spuna-
spil til pess fallin ad orva félk til
a0 leysa ymis vandamadl og um
leid ad auka imyndunargdfuna
og skopunargledina. ,Pad er
mikid af félki sem spilar spuna-
spil hér 4 landi og petta er folk &
6llum aldri og af bAdum kynjum.
Sjalfur byrjadi ég ad spila sextan
4ra gamall og er enn ad 27 4ra

MYND/ANTON

gamall.“ Hann segir spunaspil
lika vera skemmtilega afsokun
til ad hitta vini sina. Hverju spili
er skipt nidur i litla hluta og vinir
hittist gjarnan aftur og aftur til
ad halda 4fram med spilid. ,Vina-
hépur minn notar spilid sem af-
sOkun til ad hittast. Konurnar
hafa saumakliibba en vid hofum
spunaspilio. Annars fer ekki allt
kvoldid i a0 spila heldur bara
hluti pess. Yfirleitt fer steerri hluti
kvoldsins 1 spjall um spilid, evin-
tyrid og um hvad heegt er ad gera
vi0 persénurnar.”
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Opio 11-18 virka daga og 11-15 laugardaga
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Skemmtilegasta bordspil arsins

Skrip6 er nytt bordspil eftir hofunda Fimbulfambs. { pessu sprenghlagilega spili sem 611 fjdlskyldan getur spilad saman hafa
skemmtilegustu skopmyndateiknarar landsins lagt til teikningarnar en patttakendur semja brandarann. Utkoman er hlaturskast!
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11 fjolskyldan getur spilad
OSkemmtilegasta bordspil

arsins, Skripd, og upplifad
grin, fjor og spennu saman. ,Skripd
er beinlinis fyrir alla; ef bornin
eru pad ung ad pau kunna ekki ad
skrifa eru pau einfaldlega med ein-
hverjum 1 1i0i,“ segir Kjartan Orn
Olafsson, sem bjé spilid til 4samt
Ragnari Helga Olafssyni brédur
sinum. ,Pad er okkar reynsla af
spilinu ad pad eru yfirleitt krakk-
arnir og dmmurnar sem eiga
fyndnustu myndatextana.”

Skripé 4 i grunninn nokkud
sameiginlegt med spilinu Fimbul-
fambi, en braedurnir eru lika hof-
undar pess. I stuttu mdli byggist
spilid a pvi ad keppendur reyna
ad finna fyndnasta textann vid
skopmyndir sem beir draga.
,»Skrip6 er brddeinfalt. Skemmiti-
legustu skopmyndateiknarar
landsins leggja til myndirnar og
pétttakendur semja brandarann.
Stig fast fyrir ad geta upp 4 hver
samdi hvada myndatexta og aud-
vitad fyrir ad semja pbann snidug-
asta. Vid braedurnir settum spilid
saman en vid viljum frekar lita &
okkur sem ritstjéra en héfunda
pess.

[ okkar huga er kjarni spilsins
pessar snilldarlegu skopmyndir
eftir teiknarana fjéra. [ peim Hug-
leiki, L6u, Halldéri og Sigmund
4 Island skopmyndateiknara &
heimsmelikvarda og vid viljum
hampa peim,” segir Kjartan.

Efni spilsins er alislenskt b6 ad
hugmyndin ad pvi byggi 4 gomlum
grunni. ,Keppni um fyndnasta
myndatextann er { sjalfu sér ekki
ny. Strax 4 nitjandu 61d voru slikar
samkeppnir vinseelt efni { blodum
og timaritum um vida verold. Nu
til dags er lika fjoldi slikra leikja {
bodi 4 internetinu. Vid undirbin-
ing spilsins h6foum vid til hlid-
sjonar vinsel bordspil eins og
Fimbulfamb auk annarra mynda-
leikja eins og Pictionary og spila
sem nota skopmyndir eins og
Snaption, Caption It og The New
Yorker Cartoon Caption Game*“.

,Pegar vio vorum riflega
tvitugir settum vid saman spil
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Braedurnir Kjartan Orn og Ragnar Helgi Olafssynir eru héfundar Skripé.

sem heitir Fimbulfamb. Pad sl {
gegn, seldist upp og var 6fadanlegt
i fimmtén &r par til vid loksins
slégum til med endurtitgafu fyrir
tveimur drum. [ millit{dinni férum
vid eins og gengur aod fast vid allt

SKEMMTILEGIR SKOPMYNDATEIKNARAR

Skrip6 inniheldur 150 teikningar eftir Hugleik Dagsson, Halldor
Baldursson, Léu Hlin Hjalmtysdottur og Sigmund.

adra hluti. Eg er myndlistarmadur
og grafiskur honnudur og Kjartan
dinternetfyrirteeki i New York med
fjolda félks i vinnu,“ segir Ragnar.
,Petta er pvi ekki adalstarf okkar.
Vid héfum aftur 4 méti dkvedid

ad vinna saman eitt verkefni 4 ari
sem snyst eingdngu um ad pad
ad skemmta okkur og taka okkur
sjalfa ekki of hatidlega. Petta er pvi
kannski meira eins og sérvisku-
legt ahugamal. Vido erum aldir

Halldér Baldursson

Léa Hlin
Hjalmtysdottir

MYNDNVILHELM

upp 1 utgédfubransanum og finnst
gaman ad dunda okkur saman vid
ad bua eitthvad svona til. Sumir
spila golf, safna frimerkjum eda
sauma ut. Petta 4rid bjuggum vid
til spil.“
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FYRSTU SPILIN KOMU
HINGAD A 16. OLD
Manudaginn 18. desember
arid 1978 birtist grein { Visi par
sem vitnad er i S6gu spilanna
eftir Gudbrand Magnusson sem
var pa nykomin ut. bar segir ad
spil hafi borist hingad til lands
snemma a 16. ¢ld.

JEkki er vitad med vissu hvar eda
hvenaer spilin voru fyrst fundin
upp. Til Evrépu komu pau fyrst til
ftalfu f kringum 1375. Pau munu
flidtlega hafa borist nordur

yfir Alpafjoll til pyskalands og
Danmaérku munu pau hafa verid
ordin allalgeng um 1480. Virdist
teeplega haegt ad draga i efa, ad
pau hafi komid hingad snemma
4 16.0ld, eda jafnvel fyrr”
www.timarit.is

JOKERINN VAR TROMPID

i venjulegum spilastokki eru

yfirleitt tveir jokerar, oftast olikir.

Oft er annar jokerinn litadur

en hinn svart/hvitur. Jékerinn
kom til sdgunnar { kringum
1860 og var pa notadur sem
haesta tromp i hinum ymsu
spilum. [ bokinni Ségu spilanna
(e. A History of Playing Cards)
eftir Catherine Perry Harg-

rave kemur fram a0 & fyrsta
jokernum sem heimildir finnast
um, frd arinu 1862, er mynd

af tigrisdyri og textinn ,haesta
trompid” ritadur & spilid. Fra pvi
{ kringum 1880 vard jokerinn
yfirleitt eins og hann er pekktur
i dag, i liki trids eda hirofifls.
Margir jokerar eru séfnunar-
gripir og eru eins og adrir slikir
misverdmaeetir. Blomleg verslun
er med pa a netinu og haegt
ad graeda vel ef folk kemst yfir
sjaldgaefar tegundir.

H/ GOSI ER SERDEILIS HRESSANDI SPIL

Spilareglur.is er gagnlegur vefur fyrir pa
sem purfa ad skerpa & reglum sigildra spila.
Par er ad finna spilareglur fyrir félagsvist, hae
gosa, kana, kleppara, I6nguvitleysu, laumu,
manna, péker, rommi, 6lsen-olsen, svarta-
pétur, veidimann, pjof og fleiri. Gripum nidur i
reglur hae gosa:

Spilagjof: Spilunum er skipt &4 milli tveggja.
Framgangur spilsins: Spilarar skiptast 4 ad
fletta upp af sinum bunka. Eitt spil er tekid
upp i einu og lagt & mitt bordid. S& byrjar sem
ekki gaf. Pegar eftirfarandi spil koma upp skal
gefa akvedin merki.
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Tia: Leggja flatan l6fa ofan a bunkann
Gosi: Hropa hae gosi.
Drottning: Blistra.

Kéngur: Bera hond ad enni ad hermannasio.

As: Standa upp.

Sa tekur bunkann sem er fyrri til ad gefa
merki og eru vinningsspilin sett nedst
bunkann sem spilarinn hafdi fyrir framan sig.
Ef badir spilararnir eru alveg jafn fljotir ad
gefa merki er bunkinn latinn liggja fram &
bordinu.

Sa vinnur sem endar med allan bunkann.

*
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3 JOLADAGATAL
SKOPPU OG SKRITLU

Joladagatal Skoppu og Skritlu feest
i verslunum Hagkaup og Bonus.

skemmtilegri

*
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