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Imyndunaraflio fer 4 flug

1 Auvintyralandinu

Avintyralandio er skemmtilegt fjolskylduspil fyrir fullorona og bérn. Magnus Halldér Palsson hefur
spilad Avintyralandido med déttur sinni Aréru, fjpgurra ara. Hann segir spilid veita peim fedginum

gooar samverustundir auk pess sem pad proski imyndunarafl peirrar stuttu.

vintyralandio er alislenskt
spil sem byggist & pykj-
ustuleik barna. I spilinu

vinna allir saman og pad er tilval-
i0 fyrir fjolskyldur med bérn 4 aldr-
inum 4 til 12 4ra. Einn leikmadur er
stjérnandi leiksins. Hann er sogu-
madur { evintyri en adrir patt-
takendur skapa og leika hver sina
soguhetju 1 pvi. S6gur eru dregn-
ar af handahdfi og inn 1 peer flétt-
ast talandi dyr, spennandi félk og
alls kyns hlutir sem sumir hafa yfir-
néttarulega krafta.

Magnus Halldér Palsson hefur
reynslu af spilinu og er afar dnzaegd-
ur. ,Eg hafdi augastad 4 Avintyra-
landinu frd pvi spilid var gefid ut. A
peim tima var déttir min p6 adeins
tveggja ara og pvi ekki timabaert ad
kaupa pad. [ haust f6r Aréra déttir
min ad segja mér sogur og brandara
eins og henni pykir skemmtilegt og
ég tok eftir pvi ad ségurnar féru ad
ver0Oa fléknari og itarlegri. ba datt
mér { hug ad timi veeri til a0 festa
kaup 4 spilinu,” lysir Magnuis sem
var sjalfur spenntur fyrir ad préfa.

Kvoldio eftir ad Magnus keypti
spilid settist hann nidur med Aréru
og modur hennar til ad spila. ,,Eg
var ségumadur og per meaedg-
ur spiludu og litudu,“ segir Magn-
Us en skemmst er frd pvi ad segja

ad Aréra var { skyjunum. ,bar sem
mad0ir hennar er upptekin 1 skéla
hofum vid Aréra spilad mikid tvo
saman og pad pykir henni alveg
jafn gaman,” segir Magntis sem
telur ad Avintyralandio geti haft
mjog proskandi dhrif. ,Mér finnst
sem pykjustuleikir Aréru séu ordn-
ir mun fléknari og dypri nina,“
segir hann.

Ein af mérgum jakveedum hlio-
um spilsins ad mati Magnusar er
hvad pad er sveigjanlegt. ,Pad er
ekkert mél a0 vikja at af reglum og
sogupreedi. Pa tekur spilid heldur
ekkilangan tima. Gert er rao fyrir
tfu mindtum 4 hverja ségu og pvi
tekur um hélftima a0 fara { gegn-
um prjér slikar,” segir hann og telur
jafnframt1itido mal a0 laga spilid ad
aldri og proska spilaranna.

Magnus og Aréra eru afar ndin
og ey0a miklum tima vid spil og
lestur. Magnus telur Avintyraland-
i0 enn eitt teekio til ad eiga g6dar
stundir saman.

»Foreldrid parf ad vera tilbiid ad
sleppa dalitio fram af sér beislinu,”
segir Magnus glettinn en beetir vid
ad pad etti ekki ad reynast erfitt
enda hafi krakkarnir ekkert fyrir
pvi ao lifa sig inn { evintyraheim-
inn og foreldrarnir hrifist 6sjalf-
rétt meo.

Magnus Halldér Palsson med déttur sinni Aréru og vini peirra bérarni Rinarssyni.

MYND/VALLI

Prouou Awvintyralandio i tiu dr

Hoéfundar Avintyralandsins eru
hjénin Rinar Pér Pérarinsson og
Maria Huld Pétursdéttir en hug-
myndina ad spilinu fengu pau 4rid
2001 pegar elsti sonur peirra var lit-
ill. ,,Pa forum vio ad velta fyrir okkur
hvernig veeribest ad tengjast honum
og hvernig vid geetum ordio honum
nain, lika eftir pvi sem hann elt-
ist,“ segir Maria og tr vard ad pau
4kvadu ad proa spil sem byggdist &
pykjustuleik. ,Enda eru krakkar {
pykjustuleik alla daga,” segir hiin og
brosir. Avintyralandid vard sidan ad
veruleika ario 2011 pegar eldri strak-
urinn var télf dra. ,Vid vorum pvi
med hugmyndina { vinnslu { tfu ar
en sidustu fimm til sex &rin vorum
vid komin med prététypur og gatum
spilad og préad spilid dfram pann-
ig,“ utskyrir Marfa.

[ Avintyralandinu geta foreldr-
ar fengid innsyn { imyndunarheim
barnanna. ,Dregnar eru sogur og
lesnar upphatt og lysa peer alls kyns
verkefnum og prautum. Bérnin eru
virkir patttakendur { peim,“ lysir
Maria en bendir 4 ad stjérnandi
spilsins verdi ad kunna ad lesa enda
taki foreldrar yfirleitt ad sér pad hlut-
verk. ,Barnid kemur med sinar hug-

myndir um hvernig megi leysa verk-
efnin,“ segir Marfa. Pannig geti for-
eldrio komist ad ymsu um hugarheim
barnanna. ,Madur feer a0 vita hvern-
ig barnid hugsar sem er sérstaklega
skemmtilegt hja yngri krokkunum,
peir koma manni alltaf 4 vart. Idu-
lega bia bornin sjalf til verkefni sem
hvergi finnast i ségunni og pa geta
hlutverkin snuist og foreldrid ordid
patttakandi{ eevintyri barnanna.”
Maria og Runar stofnudu fyrir-
teekio Peelingu sem gefur ut Avin-
tyralandio. P4 barst peim gédur lids-

Hofundar spilsins, Runar bér bérarinsson og Maria Huld Pétursdottir, fengu hugmyndina
ad Avintyralandinu pegar eldri sonur peirra var litill.

MYND/VALLI

styrkur premur d&rum &dur en spilid
kom 1it. ,Olafur Stefinsson hand-
boltamadur heyrdi af spilinu og
syndi pvi mikinn dhuga og fannst
hugmyndin spennandi. Hann prof-
adi spilid med bérnunum sinum
og vildi endilega taka patt { pessu
med okkur,” segir Maria og bend-
ir 4 a0 Olafur hafi notad spilid tals-
vert sjalfur. ,Oli er feddur sogumad-
ur og hreifst af pvi hvernig eevintyrio
sprettur upp dr samskiptum a milli
peirra sem spila og proskar skapandi
hugsun og ordfeeri.”

Frabeer islensk spilahénnun

Armann Halldérsson, kennari
og spilahdnnudur, skrifadi dém
um Avintyralandid 4 bloggsidu
sinni en hann hafdi spilad spilid
med daetrum sinum 7 og 11 ara.
Hér eru nokkrir punktar sem hann
setti fram um kosti spilsins:

— [ pessu spili er unnid med hug-
myndir Ur klassiskum spunaspil-
um, paer einfaldadar og snikkadar
til, til ad henta yngri spilurum.
Pad eru karakterbl6d par sem eru
sex eiginleikar sem madur getur
radad a fimm stjornum i upp-
hafi. A3 auki getur madur fengid
verkfeeri, félaga, furduhluti og
hluti. Spilahépurinn glimir svo saman vid akvedin verkefni/ségur og feer
ad launum peninga — peningarnir koma i stad reynslustiga (XP). Pad sem
minni sjo ara finnst mest spennandi er ad fa ad kaupa nyja hluti, 66rum
finnst mest gaman ad lita karakterana sina og adrir lifa sig inn i sogurnar.
— Kostur vid petta spil er ad  pvi er mikill sveigjanleiki, madur losnar vid
samkeppni (p6 ekki alveg, pvi geeta parf ad pvi ad allir hafi sitt hlutverk

i hverri sogu). Annar kostur er ad spilio er fallega hannad, teikningarnar
eru flottar og pad ytir undir imyndunaraflio.

— bé tel ég ad hér sé um frébaera islenska spilahénnun ad reeda og ég
vona a0 pad komi fleiri svona spil & markad.

— Eg tel Iika ad petta spil eigi fullt erindi inn { skélastofuna og fristunda-
heimilin par sem hér er ytt undir samvinnu og samraedur, laesi, tolvisi,
rymisskynjun, leikreena tjdningu og margt annad pad sem géo spil geta
gert — &fram Avintyralandio!
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Godar minningar fra Laugaveginum

Bordspil og hefobundin spil eru stor hluti af jolahaldi margra fjolskyldna. Pratt fyrir tilkomu télvunnar og netsins er Magni R.
Magnusson ekki svartsynn & framtidina. Personulegi og mannlegi patturinn skipti alltaf miklu madli i spilamennsku.

erslunin Hja Magna skip-
Var stéran sess { lifi islenskra

spilamanna. Magni R.
Magnusson og kona hans, Stein-
unn Guodlaugsdottir, rdku versl-
unina saman { aldarfjérdung a
Laugaveginum og hafa 4 peim
tima selt 6grynni spila af 6llum
steerdum og gerdum til Islendinga
4 6llum aldri. Upphaflega atladi
Magni ekki ad einblina & s6lu spila
heldur sélu frimerkja og myntar.
»Sala a frimerkjum og myntum er
meira arstidabundin og fljétlega
saum vi0 ad beeta purfti 60rum
vorum { verslun okkar. Eg sa ad til
voru spilasafnarar sem so6fnudu
ekki bara handspilum heldur lika
bordspilum. Til deemis var gefid ut
hér bordspilid vinsaela Monopoly
sem utlendingar keyptu { stérum
stil. P4 voru peir ad safna spilinu
fra 6llum mogulegum 16ndum. Vio
héfum pvi fljétlega ad selja ymis
spil og salan fér vel af stad.“

Fyrstu drin voru gémlu bordspil-
invinseel ad sogn Magna. ,Lido og
slonguspil voru vinsel en fljétlega
var0 trvalid meira og spilin féru
ad préast. Mikil sprenging vard
svo pegar Trivial Pursuit kom 4
markadinn. Um 10.000 spil seldust
4landinu og litla verslunin okkar
seldi um eitt pisund spil.“

Allt fer i hringi
Magni og Steinunn séttu ymsar
spilasyningar, til demis { London
og Niirnberg, og héfu 1 kjolfario ad
flytja sjalfinn spil. , Pannig préfud-
um vid ymis spil og gdtum metio
viobrogo vidskiptavina okkar betur.
A pessum tima battist til deemis
Scrabble { spilafléru Islendinga
sem vard geysilega vinselt dsamt
ymsum 6drum spilum.”
Undanfarin 4r hefur 4
margt breyst
pegar kemur
ad spilum,
sérstaklega
hja born-
um og ung-
lingum. T6lvu-
spil, leikjatdlvur og
netio eru fyrirferdar-
mikill pattur { spila-
mennsku f6lks 4 6llum
aldri. Magni er pé alls ekki svart-
synn & framtidina. ,Petta geng-
ur allt { hringi og hefdbundin spil
og bordspil deyja ekki tut. Ef ein-
ungis er spilad gegnum tolvur er
ekki heegt ad svindla eda reeda vid
spilafélagana. Pessi persénulegi og
mannlegi péttur spilar alltaf stéra
rullu. Bordspilin eru enn stér patt-
ur hjé fjolskyldum yfir jélin og ekki
mé gleyma pusluspilunum. Marg-

ar fjolskyldur kaupa stért pasluspil {
desember og setja 4 bordstofubord-
i0. Sidan ganga fjolskyldumedlim-
ir { verkefnio yfir j6lin og kldra pad
saman.”

Gddar minningar
Hjénin seldu verslunina arid 2006
en b4 var Magni 70 4ra gamall. ,Eg
sag0i vid konuna mina ad best veeri
ad heetta 4 medan ég geeti gengid
6studdur dt Gr budinni. Pessi
ar hafa verid ofbodslega
skemmtilegur timi
og ég d margar gooar
minningar frd pess-
um arum, sérstak-
lega kringum jélin
en pa var mikil og g60
stemning 4 Lauga-
veginum.“ Hann segir
marga krakka hafa
komid ér eftir 4r og seinna meir med
eigin born og bent peim 4 , karlinn“
sem seldi peim spil pegar pau voru
yngri. ,Svo var gaman ad émmun-
um sem komu til okkar 4r eftir ar
med lista yfir barnabérnin sin. Pau
urdu eldri med hverju dri sem leid
og burfti ny spil sem heefou peim.
Vio hjdlpudum beim ad velja rétt
spil og svo komu peer gjarnan milli
jola og nyars og pokkudu okkur
mikid fyrir gott val.“

,Bordspilin eru enn stor pattur hja fjolskyldum yfir jolin og ekki ma gleyma pusluspil-
unum,” segir Magni R. Magnusson, sem rak verslunina Hja Magna i aldarfjérdung med
konu sinni, Steinunni Gudlaugsdéttur.

MYND/VALLI
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Vid adstodum pig vid ad velja spilin.
Urvalid er hja okkur!

¥ Spilavinir

Sudurlandsbraut 48 (blau husin i Faxafeni) - Simi 553 3450 - Vefverslun: www.spilaviniris - sendum um allt land!
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Skak er virdulegur leikur sem kallar & elegant ped sem pessi.

Dyrasta skdksett i heimi

Skék er sivinseelt bord-
spil og 1 raun iprétta-
grein, praut og list-
grein. Tveir leikmenn,
sem kalladir eru skak-
menn, tefla sin & milli
med 32 taflmenn & tafl-
bordi sem skipt er 1 atta
reiti 4 hvorn veg, sam-
tals 64 reiti.

Skaksett eru misjafn-
lega dyr og iburdarmik-
il en dyrasta skaksett
veraldar var buio til
af breska skartgripa-
framleidandanum Roy-
ale Jewel Company og
er nd metid 4 S milljon-
ir punda. bad er smidad
ar gulli og hvitagulli og skreytt med glitrandi demontum, smar-
0gdum, perlum, ribin- og safirsteinum. Kéngurinn er tignarleg-
astur; dur 18 karata gulli og stendur 4 gylltum spiral sem skreytt-
ur er med 73 ribinsteinum og 146 demoéntum.

Kéngurinn er dyrasta djasnid og i hann eru lagdir
demantar, ribinteinar og 18 karata gull.

Utgefandi: 365 midlar ehf., Skaftahlid 24, s. 512 5000
Umsjénarmenn auglysinga: Sverrir Birgir Sverrisson, sverrirbirgir@365.is, s 512-5432
Abyrgdarmadur: Jén Laufdal.
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versu vel pekkja vinir pinir pig:
Besta svarid er bradskemmtilegur afpreyingarleikur sem ekki 4 ad taka of alvarlega. [ gédra vina hépi er pvi tilvalid ad draga hann
fram eda spila i fjolskyldubodum en i leiknum er kannad hversu vel leikmenn pekkja hver annan. Besta svario er pytt upp ur spilinu

Say Anything og er framleitt af sému adilum og framleiddu Alias-spilid, séluheesta spil 4 Islandi fra upphafi. Say Anything hefur
fengid verdlaun um allan heim og var medal annars valid besta partispilid 4 Golden Geek. Besta svarid er komid i verslanir.

pig! Ptivelur pad svar sem pér likar best og hinir giska svo & hvada
svar pu valdir og vedja 4 bad me0 pvi ad nota spilapeninga. Besta
svari0 er hressilegt og einfalt spil sem gaman er ad spila jafnt { vinah6pi
sem 4 kdsikvoldum fjolskyldunnar en spilid gengur Gt 4 ad kanna hversu
vel leikmenn pekkja hver annan.

Veldu spjald, lestu upp spurningu og vinir pinir svara henni fyrir

Hvernig a ad spila Besta svarid?

Daemi um spurningar:
Hvada kvikmyndapersdona
veeri ég sist til i ad vera?
Hvad myndi ég gera ef ég ynni
milljon i lott6?

Ef ég veeri 6synileg/ur i einn
dag, hvad myndi ég gera?
Ef lif mitt veeri kvikmynd, hver
veeri pa titillinn?

Hvada persdnu geeti ég ekki
hugsad mér ad sitja vid hlidina
aiflugvél?

Adur en leikurinn hefst
- Veljid eina svartdflu og tvo
spilapeninga i sama lit.
- Setjio tasspenna & bordid pann-
ig a0 allir spilarar geti nad til
peirra.
- Stokkid spurningaspjoldin og
leggid pau hvolf 4 bordid.
- N4id { bréf svo heegt sé ad purrka
ut svorin eftir hverja spurningu.
- Veljid stigavord sem skrdir nidur
stigin & stigatofluna.
- L4ti0 lagvaxnasta leikmann-
inn f4 valhjélid og hann byrjar
leikinn.
AJ spyrja spurningar
Ef bt ert me0 valhjolid ert pu spyrjandinn. Veldu spjald, veldu sidan
hvada spurningu sem er 4 spjaldinu og lestu upphtt.
Hinir leikmennirnir skrifa svor sin med tisspennunum a svartoflur
sinar og leggja peer svo 4 bordiod pannig ad allir sjai svorin.

Ad velja svar = L . . ’ » = {i ‘éh‘ 5
Spyrjandinn velur uppahaldssvarid sitt med pvi ad sntia valhjélinu 4 Ef lif mitt veeri kvikmynd, hver vaeri pa titillinn? Vinir pinir skrifa nidur pad svar sem peir halda ad eigi best vid pig og pa er frédlegt ad
sama lit og er 4 svartéflunni sem hefur ad geyma besta svarid, 4n pess sja hversu vel peir telja sig pekkja pig. Pu velur pad svar sem pér likar best.

a0 syna hinum pad strax.
Hinir leikmennirnir velja besta svarid med pvi ad leggja spilapeninga Algengar spurningar um hvernig spila 4 Besta svarid
sina 4 pad svar sem peir halda ad spyrjandinn velji. Pegar allir leikmenn
hafa valid svar synir spyrjandinn hvada svar hann valdi. Getur spyrjandinn reynt ad hafa ahrif 4 hina leikmennina?
Nei! Spyrjandinn m4 alls ekki hafa ahrif 4 hvad hinir leikmennirnir skrifa nidur né hjélpa peim 4 neinn
AJ telja stigin hatt. Spyrjandinn m4 hins vegar segja allt sem hann vill eftir ad svarid hefur verid synt!
Spyrjandinn feer stig fyrir hvern spilapening sem er a pvi svari sem hann
velur en hinir leikmennirnir f4 1 stig fyrir hvern spilapening sem peir Ma leikmadur reyna ad hafa ahrif 4 ad sitt svar verdi valid?
hafa sett 4 svarid sem spyrjandinn velur. S& leikmadur sem skrifadi valda Ja! leikmenn geta reynt ad hafa éhrif 4 hvada svar er valid. Pad er hluti af skemmtigildi leiksins.
svarid feer 1 aukastig.
Hefjid svo nyja umferd med hrein spjold og s4 leikmadur sem situr til Hvad ef tvo svor eru eins?
vinstri vio spyrjanda sidustu umferdar verdur spyrjandi. Adeins fyrra svario sem lagt er 4 bordio gildir. S& sem er seinni til verour ad skrifa nytt svar. Ef upp
Eftir ad allar umferdirnar hafa verid spiladar 4 stigavérour ad telja kemur 4greiningur um hvor vard fyrri til verdur spyrjandi ad skera ar.
saman stigin. Sa leikmadur sem er med flest stig sigrar!



